GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani
TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konugsmayi Yénetme

Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB.7. Deney Yapma

Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyik Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Segcmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olcmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢it belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)



Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin caba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagsmak igin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.



TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

a) Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

b) Gokyulziindeki cisimleri gozlemler.

c) Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar.

d) Cevresindeki farkh canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

FAB.7.Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme

a) Deney yapmak icin istekli olur.

b) Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkli bayiklikteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Kirli, Temiz

Sozciikler: Deniz canlilari

Materyaller: Deniz canlilari resimleri, mavi kagitlar, arttk malzemeler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

DENIZIN ALTINDA NELER VAR?

Cocuklara deniz alti ile ilgili bir video izletilir. Cocuklara sularin nerelerde oldugu sorulur. Gelen
cevaplar toparlanir, yer altinda, nehirlerde, gollerde, denizlerde, okyanuslarda sular oldugu séylenir.
Cocuklara herkesin bir deniz canlisi olmasi séylenir. Sinirli sayida isim gelince her ¢ocuga bir deniz
canhisi resmi dagitilir. (Yengecler, ahtapotlar, denizyildizlari, ayi bahg, balinalar, kopek baliklari,
yunuslar, denizatlari yilanlar, midyeler, istakoz, istiridye) Deniz canlisinin ismi sdylenir. Her cocuk
elindeki deniz canlisinin hareketlerini taklit eder.

Cocuklara denizin altinda hava olup olmadigi sorulur. Cocuklara sularin icinde hava olabilecegi bir
deneyle gosterilir. Yariya kadar su dolu pet siseler ve pipetler her ¢cocuga dagitilir. Cocuklar suyun igine
pipetle hava ifleyerek suyun iginde olusan hava kabarciklarini gézlemlerler. Denizdeki canlilarin
sudaki havayi solungaclariyla soludugu aciklanir.

Daha sonra deniz canhlarinin resimleri boyanir ve isteyen pullarla susler.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 6. Kitap 36. Sayfa calisilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Sular nerelerde var?
e Denizin altinda neler yasar?
e Deniz canhlari nefes alir mi?
e Denizin altinda hava var mi?
e Deniz canlilari nasil beslenir?

ETKIiNLIK

DENiZ NEDEN KiRLENMIS?

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce, duvarlara mavi fon kartonunun Ustiine renkli baliklar, ahtapot,
denizyildizi, yosun resimleri asilir. Yerlere ise kagit artiklari, plastik siseler, plastik kaplar, plastik
torbalar sinifa rasgele sagilir. Sinifa gelen ¢ocuklara yerdeki malzemelerin ne olabilecegi sorulur.
Cocuklar duvardaki resimleri incelerler. Cocuklara simdi denizin altinda gezinti yapacaklarini bunun
icin dalgic kiyafetleri, oksijen tlpil ve deniz gézIGgi kullanmak gerektigi belirtilir. Cocuklara bu
malzemelerin fotograflari ve bir dalgicin fotografi gosterilir. Oksijen tliplinin ne ise yarayabilecegi
sorulur. Cevaplar dinlenir. Herkesin derin bir nefes alip vermesi istenir. Cocuklara denizin altinda nefes
alamayacagimiz oksijen tiiplindeki havayi soluyarak dalis yapabilecegimiz agiklanir.

Denize dalis i¢in dalgi¢ kiyafeti giyme taklidi yapilir. Bone takilir. Oksijen tlipi takilir. Yerlere uzanarak
yluzme taklidi yapilarak dalinir. Cocuklara denizde neler gérdikleri sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Denizin ¢ok kirli oldugu bu ¢oplerin nereden gelmis olabilecegi sorulur. Alinan yanitlardan
sonra insanlarin denize ¢op attiklari ve denizin kirlendigi belirtilir. Cocuklara denizi temizlemeye ne



dersiniz ¢opler torbalara doldurulur. Simdi denizde neler olabilir denilerek cocuklarin hayalindeki
denizi anlatmalari istenir. Balik ve diger deniz canlilarinin taklidi yapilir. Ogretmen drama sirasinda
denizin temizliginin 6nemine dair baliklarin konusmalari 6ykiinmesi yapilir.

DEGERLENDIRME
e Denizin altinda yasayan canlilar neler?
e Denizler neden kirleniyor olabilir?
e Denizler kirlenirse deniz canlilari nasil etkilenir?
e Denizden balik avlayan kuslar nasil etkilenir?
e Denizlerin kirlenmemesi icin neler yapmaliyiz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilim:



